
Airport Golf Club: Pravidlá – Jamkovka 2026: systém skupiny + pavúk 

 

Všeobecné informácie, systém hry  

1. Kvalifikácia Jamkovky 2026 sa hrá na brutto rany. Termín turnajovej kvalifikácie na Jamkovku je 

plánovaný na 11. 4. 2026. Kvalifikácia sa môže odohrať aj po turnaji kvalifikácie, vo dvojiciach do 

24. 4. 2026 (piatok). Na zmenu termínov si klub vyhradzuje právo, podľa počasia, prípadne iných 

nepredvídateľných okolností.  

2. Po odohratí kvalifikácie postupuje maximálne 24 hráčov.  

3. Hráči budú rozdelení podľa výsledkov v kvalifikácii do štyroch skupín: A, B, C, D  

4. Jamkovka 2026 sa hrá sa v skupinách, kde sa stretne každý s každým, a následne potom formou 

turnajového pavúka. Muži a ženy spolu.  

5. Ako v skupinách, tak v turnajovom pavúku sa hrá s polovičným vyrovnaním hracieho HCP ihriska, 

s obmedzením do 36 hracieho HCP.  

6. Vyrovnanie sa uplatňuje na najťažších jamkách ihriska, podľa skóre karty označených Stroke 

indexom. Čím nižší Stroke index, tým ťažšia jamka.  

7. V systéme výpočtu vyrovnania sa pre výsledok použije: hrací HCP ihriska hráča s vyšším HCP 

mínus hrací HCP hráča s nižším HCP a výsledok sa vydelí dvoma. Výsledok sa zaokrúhľuje hore na 

celé číslo. Príklad: Hráč 1 má hrací HCP 15, Hráč 2 má hrací HCP 4. Výpočet:  

 

(15 - 4) = 11; 11/2 = 5,5; zaokrúhlenie 6. Hráč s hracím HCP 15 má výhodu jednej rany na šiestich 

najťažších jamkách.  

Hracie HCP sa zisťuje cez aplikáciu SKGA Caddie v časti:  

Môj účet História HCP Výpočet hracieho HCP. Vyberiete ihrisko, kolo 18 jamiek, odpalisko a svoj 

aktuálny HCP a kliknite na vypočítajte hracie HCP.  

 

8. Hráč s vyšším HCP sa môže zriecť možnosti vyrovnania, potom sa hrá bez vyrovnania rozdielu 

HCP. O tomto je nutné informovať hráča s nižším HCP pred zahájením hry, spätne rozdiel 

nemožno započítať.  

9. Vychádza sa z platného HCP hráčov, vždy k dátumu konania každého jednotlivého stretnutia.  

10. Hráči hrajú celú Jamkovku vždy z tých istých odpalísk, z ktorých nastúpili na svoj prvý súboj v 

skupine.  

11. Hráči si môžu prizvať na hru aj Nosiča (caddie). Na Nosiča sa vzťahujú všetky pravidlá SKGA a 

miestne pravidlá.  

12. Hrá sa podľa platných pravidiel SKGA s miestnou úpravou.  

13. Používanie meracích zariadení na meranie vzdialeností je povolené počas celej súťaže Jamkovky.  

 

Postup zo skupiny, rovnosť bodov, turnajový pavúk  

14. Zo skupiny postupujú najlepší traja do ďalšej fázy turnajového pavúka.  

15. Za víťazstvo v skupinovej fáze získava hráč 1 bod, porazený 0 bodov. Pokiaľ dopadne súboj 

nerozhodne, každý hráč dostane 0,5 bodu.  

16. Z výsledkov jednotlivých súbojov a získaných bodov je zostavená tabuľka. Vyhráva ten, kto získa 

najviac bodov.  



17. V prípade rovnosti bodov dvoch hráčov v skupine rozhoduje výsledok ich vzájomného 

odohraného súboja. V prípade remízy tohto súboja postupuje hráč, ktorý mal lepšie umiestnenie 

v kvalifikácii.  

18. K hre môže vyzvať ktorýkoľvek hráč. Vyzývateľ musí navrhnúť aspoň 2 termíny, pričom jeden z 

nich musí byť cez víkend.  

19. Pokiaľ vyzývaný hráč odmietne, alebo sa nemôže zúčastniť súboja z dôvodu choroby alebo inej 

osobnej prekážky (napr. je odcestovaný alebo je na dovolenke), musí dať protinávrh na ďalšie 2 

termíny.  

20. Pokiaľ hráči neodohrajú súboje v skupine do stanoveného termínu, sú im do tabuľky započítané 

iba body za odohrané súboje. Môže sa tak stať, že v skupine nebudú mať všetci odohraný 

zhodný počet stretnutí.  

21. Pokiaľ hráči v turnajovom pavúku neodohrajú kolo do stanoveného termínu, postupuje hráč s 

lepším umiestnením v kvalifikácii.  

22. Pri výbere termínov žiadame hráčov o maximálnu ústretovosť a ochotu sa vzájomne dohodnúť.  

23. Hráč, ktorý po postupe zo skupiny prehrá v turnajovom pavúku, je zo súťaže vyradený.  

24. Hráči, ktorí prehrajú v semifinále turnajového pavúka, hrajú o tretie miesto.  

25. Hrá sa na 18 jamiek.  

26. Pokiaľ súboj v turnajovom pavúku po odohraní 18 jamiek skončí nerozhodne, pokračuje sa 

znovu jamkou číslo jedna. Súboj končí, až niektorá zo strán vyhrá jamku. Opäť sa uplatňuje 

vyrovnanie na najťažších jamkách ihriska. Pravidlo 3.2c, bod 2.  

 

Zodpovednosť hráčov, pravidlá, rozhodcovská komisia  

27. Hráči si plne zaisťujú organizáciu súboja medzi sebou a tee time cez recepciu klubu. O výsledku 

súboja je potrebné ihneď informovať recepciu klubu a aktualizovať turnajového pavúka ihneď po 

odohratí súboja.  

28. Aktuálna výsledková tabuľka a turnajový pavúk bude vždy k dispozícii na recepcii klubu a v 

turnajovom pavúku aj What´s up skupine hráčov, ktorí do tejto fázy postúpili.  

29. Finále a malé finále sa môže hrať za účasti „rozhodcu“.  

30. Žiadame hráčov o férové správanie a rešpekt súpera a hry samotnej. V prípade sporných situácií 

sa situácia rieši podľa pravidiel SKGA – pravidlá Jamkovky sú súčasťou golfových pravidiel. 

Špecifické situácie, ktoré sa často vyskytujú:  

a) Poradie v hre, pravidlo 6.4. a 6.4a) Súťažný výbor určil poradie nasledovne: Na prvej jamke 

začína hru hráč s nižším HCP, na ďalších jamkách začína jamku vždy víťaz predchádzajúcej 

jamky a to bez ohľadu na farbu odpaliska.  

b) V hracom poli ďalej hráči hrajú v poradí v akom sú na rade, t. j. ten, kto je ďalej od jamky, hrá 

svoju ranu ako prvý. Hráči zvyčajne neuplatňujú „ready golf“ počas jamkovky, pretože 

poradie v hre môže byť súčasťou stratégie. Platí, že sa hráči môžu dohodnúť na „ready golf“ 

(kto je pripravený, ten hrá), ale musí to byť jasne a zrozumiteľne komunikované a 

dohodnuté medzi hráčmi konkrétneho súboja navzájom ešte pred odohratím akejkoľvek 

rany. V tomto prípade súper nemôže využiť právo zrušiť hráčovu ranu zahratú mimo poradia 

podľa pravidla 6.4 bod 2.  

c) Pravidlo 3.2d) Oboznámenie súpera o počte zahratých rán kedykoľvek počas hry, ak sa na 

to spýta je súčasťou pravidiel. Nejde o žiadne nekalé praktiky, je to bežná súčasť pravidiel.  



d) V prípade odohratia nesprávnej lopty platí, že hráč, ktorý odohral nesprávnu loptu, stráca 

jamku. T. j. nie ako pri hre na rany, kde dostáva len všeobecný trest. Ale v Jamkovke ide o 

stratu jamky. Pravidlo 6.3c)  

e) Pravidlo 3.2b) hovorí, ako správne darovať jamku. Tu len upozorňujeme, že ak hráč zdvihne 

svoju loptu, pretože nesprávne pochopil súperove vyhlásenie alebo úkon na darovanie rany, 

jamky, zápasu, tak nedostáva trest, ale lopta sa vráti na pôvodné miesto a dohráva sa.  

f) Ak sa hráči pomýlia pri výpočte HCP, alebo zapíšu nesprávny výsledok jamky alebo zápasu a 

chybu nenapravia do ohlásenia výsledku súboja, platí ten výsledok, ktorý ohlásili. Každý hráč 

je zodpovedný za ohlásený výsledok rovnako.  

31.  Pre prípadne iné sporné situácie je stanovená rozhodcovská komisia v zložení: Ivan Kočkovič   

        (predseda) a ostatní členovia: Ivana Széplaky a Dušan Foltín.  

32.  Víťazovi bude odovzdaný putovný pohár na slávnostnom vyhlásení na konci sezóny.  

33.  Ocenené budú aj druhé a tretie miesto v konečnom poradí Jamkovky 2026.  

 

Prajeme vám peknú hru! 


